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TMG Reglement 2024 - 2025

ALGEMEEN

¢ De wedstrijden worden gespeeld volgens de spelregels van de WSF en SBN;

¢ De wedstrijden worden gespeeld met een Dunlop Pro Bal;

¢ De wedstrijden van de Rookies worden gespeeld met een Blauwe bal;

¢ Alle wedstrijden worden gespeeld volgens het 'best of five' systeem, point a rally;

¢ Het dragen van een squashbril tijdens het evenement is verplicht;

¢ De deelnemers kunnen zich slechts voor 1 categorie inschrijven

¢ Het inschrijfgeld bedraagt € 15,- per persoon;

¢ Betaling van het inschrijfgeld dient men te voldoen via IDEAL bij inschrijving;

¢ Deelname staat open voor elke jeugdspeler in Nederland die in bezit is van een SBN
Basislidmaatschap <18 of een SBN wedstrijdlidmaatschap

¢ Spelers en speelsters zijn verplicht te assisteren bij het marken en scheidsrechteren van
wedstrijden. De verliezer en de winnaar zijn verplicht een wedstrijd in een

volgende ronde te scheidsrechteren.

¢ De inschrijving sluit op de dinsdagavond 23.59 uur voor aanvang van het toernooi;

¢ Indien er onvoldoende deelnemers in een categorie zijn, behoudt de toernooileiding zich het recht
om categorieén samen te voegen;

* Spelers en speelsters dienen zich maximaal 15 minuten voor de geplande aanvangstijd van de
wedstrijd te melden bij de toernooileiding.

¢ ledere deelnemer ontvangt uiterlijk 3 dagen voor toernooi aanvang middels een mail de speeltijd
van zijn of haar eerste wedstrijd.

¢ De beslissing van de toernooileiding is in alle gevallen beslissend;

AFMELDEN/ NIET AANWEZIG

*Als je ondanks je aanmelding toch verhinderd bent om deel te nemen aan het toernooi, meld je dan
voor donderdag 10:00 uur via de mail: tmg@squashbond.nl.
¢ Bij afmeldingen van de nummer 1 of 2 geplaatst, of 2 spelers uit de top 8 geplaatsten, later dan 48

uur maar nog voor 24 uur véér de start van de hoofdronde wordt de plaatsing opnieuw gedaan.



¢ Bij afmeldingen van lagere geplaatste spelers dan de top 8 of 1 speler uit de top 8, later dan 48 uur
maar nog voor 24 uur voor de start van de hoofdronde wordt niets aan de plaatsing gedaan.

¢ Indien het squashcentrum tussen 2 wedstrijden op dezelfde dag wordt verlaten, dient men dit te
melden bij de wedstrijdleiding met het oog op mogelijke veranderingen in het schema

¢ Mocht iemand onverhoopt toch weggaan zonder dit te melden bij de wedstrijdleiding, en dit
vertrek heeft geleid tot problemen in het schema, kan besloten worden de wedstrijd niet meer te
spelen en verliest degene die niet aanwezig is.

¢ Als de speler 10 minuten na aanvang de geplande wedstrijdtijd niet aanwezig is kan de
wedstrijdleiding deze wedstrijd als walk-over toekennen;

* Walk-overs worden door de toernooiorganisatie doorgegeven aan het bondsbureau. Hierbij is de
volgende regel van toepassing:

Wanneer een speler zich afmeldt met een geldende reden, wanneer het toernooi is gestart, dan zal
de eerst volgende wedstrijd als een verliespartij worden gezien en de overige wedstrijden worden als
niet gespeeld gezien. Dit houdt in dat de bijbehorende punten van een verliespartij worden
toegerekend, maar de overige verliespunten niet. De speler die een walk-over heeft gegeven verliest
additioneel 100 punten in zijn of haar ranking indien, niet binnen één week na afloop van het
toernooi een schriftelijke medische verklaring bij het bondsbureau wordt ingeleverd.

* Het toernooi zal geheel uitgespeeld worden.

¢ De beslissing van de toernooileiding is in alle gevallen bindend.

¢ Een TMG toernooi dag duurt van 10:00 tot 17:00. Bij heel veel aanmeldingen kan hier van

afgeweken worden en zal het toernooi starten om 09:00.

CATEGORIEEN

¢ Op de TMG toernooien wordt er in de volgende categorieén gespeeld, Rookies, Advanced, Subtop,
Top, Elite.

¢ Bij de Rookies worden bijzondere regels gehanteerd;

e De Rookies spelen met een blauwe bal

e De Rookies spelen met de trainingsservice wat inhoud dat de service wel vanuit het
servicevak en boven de servicelijn moet worden gespeeld maar alleen maar de andere
kant van het veld hoeft te halen en dus niet in het achterste kwart hoeft te komen.

¢ Wanneer een speler 3x een toernooi in zijn/haar categorie heeft gewonnen, mag deze speler er
voor kiezen om te promoveren naar een categorie hoger. Kiest de speler hier niet voor en blijft deze
in zijn/haar huidige categorie spelen dan promoveert deze speler met ingang van het volgende



seizoen automatisch naar een categorie hoger. De spelers mag dan ook niet meer uitkomen in de
gewonnen categorie of lager.

Richtlijnen wanneer je welke categorie bent:

Rookies (tot 15 jaar):

¢ Ik ben nieuw in de wereld van squashtoernooien, ik squash nog maar net maar ben wel heel
enthousiast en wil graag kennismaken met het spelen van een squashtoernooi.

Advanced (tot 15 jaar):

¢ |k squash al een jaar of langer en beheers alle spelregels van squash.

Subtop (tot 17 jaar):

¢ |k squash al meerdere jaren en heb ook al eens meegedaan/ gewonnen bij de Advanced.

Top (tot 19 jaar):

¢ Ik heb al 3x gewonnen bij de subtop of ik ben klaar voor een nieuwe uitdaging.

Elite (tot 23 jaar):

¢ |k behoor tot de beste junior squash spelers van Nederland of ik ben klaar om mij te meten op dit
niveau.

TMG JUNIOR RANKING

Het doel is om aan de hand van de TMG Ranking de plaatsingen voor de toernooien te bepalen, voor
verdere uitleg over de plaatsing zie onderdeel plaatsing. Daarnaast ontvangt de speler die aan het
eind van het seizoen boven aanstaat een grote wisselbeker. Deze wisselbeker wordt voor elke
categorie uitgereikt.

Met de TMG Ranking kan je in één overzicht zien welke toernooien je hebt gespeeld en hoeveel
punten je op dat toernooi hebt behaald. Hoe meer toernooien je speelt hoe hoger je komt op de
ranking en hoe meer kans je maakt op de felbegeerde wisselbeker.

Daarnaast wordt er met twee verschillende punten systemen gewerkt. Tijdens de TMG toernooien
verdienen deelnemers de normale aangegeven punten. Tijdens een Gold event worden deze punten
verdubbeld (Grand Opening en Grand Final).

Voorbeeld als je een TMG toernooi hebt gewonnen bij de rookies ontvang je 800 punten, als je een
TMG Grand Final wint, dan worden er 1600 punten toegekend.

Punten
Hieronder vind je een overzicht van de punten die je kunt verdienen op de TMG toernooien.
Rookles

Subtop Top Elite




Elke TMG’ er uitkomt voor zijn of haar club en punten bij elkaar squasht. Het belangrijkste is, dat jij
dus individueel speelt, maar ook voor jouw club gaat spelen! Tijdens de TMG edities kan jij punten
verdienen en na iedere editie tellen we alle punten van jouw club bij elkaar op en delen we door het
aantal spelers van jouw club die meedoen. Na de laatste TMG editie, The Grand Final, komt er een
club uit die het hoogst eindigt en wint daarmee de Nederlands kampioen van de TMG Jeugd
competitie!

De plaatsing van spelers wordt bepaald door de TMG- plaatsingscommissie ondersteund door de
TMG- ranking.

Aan het eind van het laatste toernooi worden de laatste punten toegekend. Zoals eerder vermeld is
er op het laatste toernooi 2 keer zoveel punten te verdienen waardoor de titelstrijd altijd spannend
kan blijven. De speler moet altijd aan het laatste toernooi deelnemen wil de speler kans maken om
de TMG wisselbeker te winnen. Doet deze speler niet mee en is hij/zij dus niet aanwezig op het
laatste TMG toernooi dan wordt de prijs uitgereikt aan de nummer twee van de ranglijst. En dan mag
hij/zij zich een jaar lang TMG Kampioen noemen. Doet ook de nummer twee van de ranglijst niet
mee aan het laatste toernooi dan gaat de prijs naar de nummer 3 enzovoort.



